
Pelikirja

• Tiedonhallintamalli-työkalun toimittaja tarjoaa sovelluksen, kuvauspohjan sekä käyttö- ja kuvausohjeet.

• Mikäli kaupallista sovellusta ei ole hankittu, kuvauspohjat, käyttö- ja kuvausohjeet laaditaan itse

• Riippumatta tiedonhallintamallin toteutustavasta, jokaisella organisaatiolla on oma tapa toimia

• Toiminnan organisointi, roolit, vastuuttaminen, koulutus ja  laadunvalvonta ovat tärkeitä asioita määritellä

• Tiedonhallintamallin mallipelikirjassa ”TiHM pelikirja” on kuvattu yksi tapa miten tiedonhallintamallityötä johdetaan, koordinoidaan ja ylläpidetään.

• TiHM pelikirja –mallin voi kopioida itselle ja muokata siitä oman kunnan näköisen pelikirjan. 

• Pelikirja voidaan jakaa intrassa, jolloin se on kaikkien saatavilla. 



Itsearviointi ja tiedonhallintamallin tiekartta

• Tiedonhallintamallin valmiusastetta ja laatua on mahdoton arvioida ilman siihen kehitettyä 

työkalua

• Kalajoen vetämässä Digityy-hankkeessa laadittiin organisaatioille tietoturvaan ja tietosuojaan 

liittyvä itsearviointilomake, Kyber-pizza.

• Hanketiimi innostui lomakkeesta ja tilasi Joki ICT:ltä vastaavaan itsearviointilomakkeen 

tiedonhallintamallin. Ensimmäinen itsearviointi on suoritettu Tomi Isohannin fasilitoimana.

• Lomakkeella johto, TiHM-tiimi ja toimialat arvioivat omalla vastuualueellaan olevan 

tiedonhallintamallin tilan kysymysten avulla, vastaukset valitaan vaihtoehdoista kyllä-ei-en osa 

sanoa.

• Todistuksen pohjalta laaditaan jokaiselle organisaatiolle TiHM tiekartta. 

• Hanke kysyi tiedonhallintalautakunnan puheenjohtajalta millä tavalla tiedonhallintamalli 

hyväksytään ja vastaus oli että tyyli on vapaa, organisaatio sen itse 

päättää. Itsearviointilomake voisi olla tähän hyvä mittari. Kunnanhallitus voisi hyväksyä 

tiedonhallintamallin kun itsearvioinnista ilmenee, että asetettu vaatimustaso on saavutettu.
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